
Картотека дидактических игр по ФЭМП для 

младшего возраста. 
 

Раздел «Величина» 
 

Название игры. «Достань куклам конфетки». 

Сказочный персонаж, это может быть Карлсон, положил куклам 

конфетки на шкафы (один шкаф ниже, другой выше). Перед ребенком задача — 

достать конфетки. С низкого шкафа взять их легко, а с другого никак не 

достанешь. Почему? Так же, как и в предыдущих заданиях, ребенок должен 

проанализировать условия задачи (шкаф высокий, поэтому достать конфетки 

нельзя) и найти средство для достижения цели (встать на стул, взять палку и т. 

д.). 

Название игры: «Автомобили» 

 На столе лежат длинные короткие полоски одной ширины.Воспитатель 

предлагает 

детям взять по одной полоске. Это «номера» машин. А ворота — гаражи. 

Пусть ребята представят себе, что все они «машины», у каждой свой «номер». 

«Машины» будут ездить по городу. Но как только ведущий скажет: «Машины, 

в гараж!» — каждый должен найти свой гараж и въехать в него. Для этого 

необходимо приложить «номер» своей машины к «номеру» на воротах. Если 

«номера» будут одинаковые по длине, можно въезжать. В процессе игры 

«Автомобили» покажите ребятам иллюстрацию. Задайте им вопросы, 

помогающие смысловому осознанию происходящего. Игра повторяется 2 раза. 

Название игры. «Веселые матрешки». 

Цель игры: учить различать и сравнивать предметы по разным качествам 

величин. 

Оборудование: 2 комплекта пятиместных матрешек, 2 комплекта 

разных по величине кружочков, башенка из полых кубов. 

Ход игры: По приглашению педагога дети садятся за общий стол, на 

котором стоит матрешка. Педагог обращается к детям: «Я хочу поиграть с вами 

в веселых матрешек, но вижу, что здесь только одна матрешка, а где же 

остальные? (смотрит вокруг, а потом берет в руки матрешку и покачивает ее). 

Что-то там, в середине гремит! Посмотрим, что там есть? (Снимает верхнюю 

половину матрешки). Вот, оказывается, где они спрятались! (Все матрешки 

выставляются в ряд). Давайте познакомимся с ними! Педагог называет имя 

каждой матрешки, наклоняя ее при этом: «Я - Матреша, я - Наташа, я - Даша, я 

- Маша» и т.д. Каждый ребенок выбирает себе одну из матрешек (одну 

матрешку берет себе воспитатель). Игра начинается. Сначала матрешки гуляют, 

(ходят по столу). Затем их зовут измерять рост. Они выстраиваются друг за 

другом и по очереди, начиная с самой маленькой, встают по росту, а 

воспитатель уточняет, какая матрешка самая маленькая (высокая)? Потом 

матрешки идут обедать. Педагог ставит на стол набор кружочков (тарелочек) 



пяти вариантов величины, вызывает детей по очереди, которые подбирают для 

своих матрешек тарелочки соответствующей величины. Пообедав, матрешки 

собираются на прогулку. Педагог ставит на стол второй комплект матрешек, и 

дети подбирают своим матрешкам подружек такого же роста. Пары матрешек 

передвигаются по столу. Потом разбегаются и смешиваются. («Матрешки 

захотели побегать»). Незаметно для детей воспитатель убирает со стола пару 

матрешек одного роста. «Пора домой! - говорит педагог. Становитесь в пары». 

Матрешки выстраиваются парами, и вдруг обнаруживается, что какой-то пары 

матрешек не хватает. Педагог предлагает детям позвать матрешек по имени 

(если помнят). Все хором просят ее вернуться. Матрешки появляются, малыши 

ставят их на место и игрушки отправляются домой. Педагог ставит на стол 

башенку из полых кубов (одна сторона у них отсутствует) - это домики для 

матрешек. По просьбе воспитателя каждый ребенок находит дом для своей 

матрешки. Матрешки кланяются, прощаются и уходят домой. 

Название игры. «Три медведя». 

Цель игры: упражнять в сравнении и упорядочении 

предметов по величине. 

Оборудование: силуэты трех медведей, у детей комплекты игрушек трех 

размеров: столы, стулья, кровати, чашки, ложки. 

Ход игры: Педагог раздает детям по комплекту предметов одного вида: 

три ложки разного размера, три стула, и рассказывает: «Жили-были три 

медведя. Как их звали? (Дети называют). Кто это? (Ставит силуэт Михаила 

Ивановича). Какой он по размеру? А  это кто? (Настасья Петровна). Она 

больше или меньше Михаила Ивановича? А какой Мишутка? (Маленький). 

Давайте устроим каждому медведю комнату. Здесь будет жить самый большой 

медведь, Михаил Иванович. У кого из вас есть кровать, стул, и т.д. для 

Михаиле Ивановича? (Дети ставят предметы около медведя в случае ошибки 

Михаил Иванович говорит: «Нет, это кровать не моя»). 

Есть у вас кровать, стул и т.д. для Мишутки? (Дети устраивают ему 

комнату). А эти предметы для кого остались? (Для Настасьи Петровны). Какие 

они по размеру? (Меньше, чем для Михаила Ивановича, но больше, чем для 

Мишутки). 

Давайте отнесем их Настасье Петровне. Устроили медведи свое жилье и 

пошли в лес погулять. Кто идет впереди? Кто за ним? Кто последний? (Педагог 

помогает детям вспомнить соответствующие фрагменты сказки). 

Название игры. «Три квадрата». 

Цель игры: научить детей соотносить по величине три предмета и 

обозначить их отношения словами: «большой», маленький», «средний», самый 

большой», «самый маленький». 

Оборудование: Три квадрата разной величины, фланелеграф; у детей по 3 

квадрата, фланелеграф. 

Ход игры: Педагог: Дети, у меня есть 3 квадрата, вот такие (показывает). 

Этот самый большой, этот - поменьше, а этот самый маленький (показывает 

каждый из них). А теперь вы покажите самые большие квадраты (дети 



поднимают и показывают), положите. Теперь поднимите средние. Теперь - 

самые маленькие. 

Далее воспитатель предлагает детям построит из квадратов башни. 

Показывает, как это делается: помещает на фланелеграфе снизу, вверх, сначала 

большой, потом средний, потом маленький квадрат. «Сделайте вы такую 

башню на своих фланелеграфах» - говорит воспитатель. 

Название игры. «Игры с обручем». 

Цель игры: различение и нахождение геометрических фигур. 

Оборудование: Для игры используются 4-5 сюжетных игрушек (кукла, 

матрешки, корзина и т.д.); отличающиеся по величине, цвету, форме. 

Ход игры: Игрушка ставится в обруч. 

Дети выделяют признаки, свойственные игрушке, кладут в обруч те 

Название игры. «Игра с обручем». 

 Цель игры: различение и нахождение геометрических фигур. 

Оборудование: для игры используется 4-5 сюжетных игрушек (кукла, 

матрешки, корзина и т. д); отличающиеся по величине цвету, форме. 

Ход игры: игрушка ставится в обруч. Дети выделяются признаки, 

свойственные игрушке, кладут в обруч те геометрические фигуры, которые 

обладают сходным признаком (все красные, все большие, все круглые и т.д.) 

вне обруча остаются фигуры, не обладающие выделенным признаком (не 

круглые, не большие и т.д.). 

Цель игры: учить детей сравнивать форму изображенного предмета с 

геометрической фигурой подбирать предметы по геометрическому 

образцу. 

Оборудование: 5 карточек с изображением геометрических фигур: по 1 

кругу, квадрату, треугольнику, прямоугольнику, овалу. По 5 карточек с 

изображением предметов разной формы: круглой (теннисный мяч, яблоко, 

шарик, футбольный мяч, воздушный шар), квадратный коврик, платок, кубик и 

т.д.; овальной (дыня, слива, лист, жук, яйцо); прямоугольной (конверт, 

портфель, книга, домино, картина). 

Ход игры: Принимают участие 5 детей. Педагог рассматривает вместе с 

детьми материал. Дети называют фигуры и предметы. Затем по указанию 

воспитателя подбирают к своим геометрическим образцам карточки с 

изображением предметов нужной формы. Педагог помогает детям правильно 

назвать форму предметов (круглая, овальная, квадратная, прямоугольная). 

Название игры. «Какие бывают фигуры». 

Цель игры: познакомить детей с новыми формами: овалом, 

прямоугольником, треугольником, давая их в паре с уже знакомыми: квадрат-

треугольник, квадрат- прямоугольник, круг-овал. 

Оборудование: Кукла. 

Демонстрационный: крупные картонные фигуры: квадрат,  

треугольник, прямоугольник, овал, круг. 

 Раздаточный: по 2 фигуры каждой формы меньшего размера. 

Ход игры: Кукла приносит фигуры. Педагог показывает детям квадрат и 

треугольник, спрашивает, как называется первая фигура. Получив ответ, 



говорит, что в другой руке треугольник. Проводится обследование путем 

обведения контура пальцем. Фиксирует внимание на том, что у треугольника 

только три угла. Предлагает детям подобрать треугольники и сложить их 

вместе. Аналогично: квадрат с прямоугольником, овал с кругом. 

 «Рассортируй по величине или по цвету, или по форме.» 

Цель игры: закрепление знаний цвета, величины, развитие мелкой 

моторики рук. 

 Название игры. «Украсим рукавички». 

Цель игры: учить подбирать фигуры, соответствующие контурам на 

рукавичках и прикладывать их на контур. Создавать такой же орнамент на 

второй рукавичке, закреплять название геометрических фигур и цветов. 

Активизировать речь детей в проговаривании расположения фигур (внизу, 

сверху, рядом, около, между и т.п.) Формировать понимание правая и левая 

рукавички. 

Название игры с пирамидкой. «Найди такое же колечко» 

Ход игры: Дети садятся за стол. Воспитатель снимает кольца с одной 

пирамидки и раскладывает их на подоконнике, столах, шкафу... Затем раздает 

детям по одному кольцу от парной башенки и предлагает найти такие же 

кольца. Педагог наблюдает за ребятами, помогая им в затруднительных 

случаях. Подобрав парное кольцо, дети садятся за стол и объясняют, где они 

его нашли. Когда все рассядутся, воспитатель просит сначала дать ему пару 

самых больших колец. Те, у кого оказались самые большие кольца, нанизывают 

их на стержни обеих пирамидок. В том же порядке нанизывают следующие 

пары колец. И так до тех пор, пока обе пирамидки не будут собраны. 

 Название игры. «Ручеёк» 

Оборудование: На полу — две длинные параллельные веревки. 

Расстояние между веревками — 40 см. Воспитатель предлагает детям 

представить, что это ручеек. Ребята должны перепрыгнуть через него, не 

замочив ног. Кто оступится, попадет в воду, тот больше прыгать не сможет, 

сядет на травку (на ковер) и будет сушить ножки на солнышке. Дети подходят к 

ручейку и перепрыгивают 

Когда все ребята перепрыгнут, воспитатель продолжает: «Очень редко 

ручеек бывает такой ровный. На самом деле он изгибается — в одном месте 

становится шире (раздвигает веревки), а в другом — уже (немного сдвигает их). 

Вот каким стал ручеек. Там, где узко, перескочить легко, а где широко — 

трудно. А в этом месте ручеек стал мелкий, на дне видны камешки». 

Воспитатель рисует их мелом на полу и показывает, как по ним перебраться. 

Дети перебираются по камешкам. 

«А теперь попробуем перебраться здесь, — воспитатель указывает на 

широкое место в ручье. — Ручей глубокий, придется построить мост». Он 

ставит скамейку поперек ручья. Все дети по скамейке переходят ручей. 

Заканчивая игру, воспитатель просит ребят рассказать, как они 

переходили через ручей в широком (или узком) месте. Если ребенок нашел 

оригинальное решение, обязательно поощрите его, расскажите об этом другим 

детям. 



Название игры. «Пузырь» 

Дети с воспитателем образуют круг. Все вместе говорят: «Раздувайся, 

пузырь, раздувайся большой, оставайся такой, да не лопайся». 

Затем начинают отходить назад и держатся за руки до тех пор, пока 

воспитатель не скажет: «Лопни, пузырь!» По сигналу дети отпускают руки и, 

приседая на корточки,  говорят: «Хлоп». После чего ребята снова берутся за 

руки и двигаются к центру круга, произнося: «Ш-ш-ш». Пузырь сдувается. 

Попробуйте вместе с детьми прокомментировать происходящее: «Пузырь 

сначала раздулся, увеличился, а затем лопнул, уменьшился». Игра повторяется 

2—3 раза. 

 Название игры. «Сбор урожая» 

Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей слова «большой, маленький». 

Ход игры. Воспитатель рассказывает о том, что зайка вырастил очень 

большой урожай, теперь его надо собрать. 

Рассматриваем, что выросло на грядках (свекла, морковь, капуста). 

Уточняем, во что мы будем собирать овощи. Воспитатель спрашивает: «Какая 

эта корзина по величине? Какие овощи мы в нее положим?» В конце игры 

обобщаем, что в большой корзине лежат большие овощи, а в маленькой -

маленькие. 

 Название игры. «Мостики для зайчат» 
Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей слова «большой, маленький, длинный, короткий». 

Ход игры: Воспитатель рассказывает: «Жили - были в лесу два зайчика и 

решили они сделать себе мостики на полянку. Нашли они дощечки, только 

никак не поймут, кому какую дощечку надо взять. Посмотрите, зайчики 

одинаковые по величине или разные? Чем отличаются дощечки? Положите их 

рядом и посмотрите, какая из них длиннее, а какая короче. Проведите 

пальчиками по дощечкам. Какую дощечку вы отдадите большому зайчику? 

Какую - маленькому? 

Давайте возле мостиков посадим елочки. Какая эта елочка по высоте? 

Куда мы ее посадим? Какую елочку мы посадим возле короткого мостика? 

Зайчики очень рады, что вы им помогли». 

Название игры. «Угости мышек чаем» 

Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей слова «большой, маленький». 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Посмотрите, кто к нам пришел в гости, 

серые мышки. Посмотрите, они принесли с собой угощение. Посмотрите, 

мышки одинаковые по величине или разные? Давайте мы их угостим чаем. Что 

для этого нужно? Сначала мы возьмем чашки. Какая эта чашка по величине, 

большая или маленькая? Какой мышке мы ее отдадим?» Затем сравниваем по 

величине блюдца, конфеты, печенье, яблоки и груши и сопоставляем их с 

величиной мышек. Предлагаем детям напоить мышек и угостить их фруктами. 

Название игры. «Подбери дорожки к домикам» 



Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по длине, 

активизировать в речи детей слова «длинный, короткий». 

Ход игры: рассказываем детям о том, что зверюшки построили себе 

домики, но не успели построить к ним дорожки. Посмотрите, вот домики зайки 

и лисички.  

Найдите дорожки к их домикам. Какую дорожку вы сделаете зайчику, 

длинную или короткую? Какую дорожку вы положите к домику лисы? Далее 

подбираем дорожки к домикам других зверюшек. 

Название игры. «Домики для медвежат» 

Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей слова «большой, маленький». 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Ребята, я вам сейчас расскажу 

интересную историю. Жили - были два медвежонка, и вот однажды они решили 

построить себе домики. Взяли стены и крыши для домиков, но только не 

поймут, что делать дальше. Давайте мы им поможем сделать домики. 

Посмотрите, какие у нас по величине медвежата? Какой этот медвежонок по 

величине, большой или меленький? Какой мы ему будем делать домик? Какую 

ты возьмешь стену, большую или меленькую? Какую надо взять крышу? А этот 

медвежонок какой по величине? Какой ему надо сделать домик? Какую ты 

возьмешь крышу? Какого она цвета? Давайте возле домиков посадим елочки. 

Елочки одинаковые по величине или разные? Где мы посадим высокую елочку? 

Где посадим низкую елочку? Медвежата очень рады, что вы им помогли. Они 

хотят с вами поиграть». 

Название игры. «Украсим коврик №1» 

Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей слова «большой, маленький». 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Дети, к нам в гости пришел мишка. Он 

хочет подарить своим друзьям красивые коврики, но он не успел их украсить. 

Давайте мы ему поможем украсить коврики. Чем мы их будем украшать? 

(кругами) Какого цвета круги? По величине они одинаковые или разные? Куда 

вы положите большие круги? (в углы) Куда вы положите маленькие круги? 

(посредине) Какого они цвета? Мишке очень понравились ваши коврики, он 

теперь подарит эти коврики своим друзьям». 

Название игры. «Украсим коврик №2» 

Цель игры: формировать умение группировать предметы по заданным 

признакам, определять количество предметов. 

Оборудование: На полу два квадратных коврика, каждый из которых 

расчерчен на 25 равных квадрата. В верхнем ряду каждого квадрата 

изображены геометрические фигуры разного цвета, круг, треугольник, квадрат. 

У каждого из детей три разные геометрические фигуры. Коврик. 

Ход игры: Педагог говорит: «Это коврик. Давайте вместе украсим его. 

фигуры одинаковой формы и цвета будем располагать одну под другой. Какую 

фигуру положим в эту клетку? (Показывает на пустую клетку в левом 

столбике). После выполнения работы дети с воспитателем рассматривают 

украшенный коврик, отмечают однородность фигур в столбиках (цвет, форм). 



Педагог уточняет: «Какие фигуры в левом столбике? (Красные треугольники). 

А в правом? (Зеленые квадраты)». И т.д. Затем дети украшают второй коврик, 

проявляя при этом уже большую самостоятельность. Педагог задает вопросы о 

количестве, цвете, форме фигур, подводит детей к выводу: «Все фигуры левого 

столбика - треугольники. Поэтому Вова неправильно положил круг». И т.д. 

Название игры. «Украсим платок» 

Цель игры: Учить сравнивать две равные и неравные по количеству 

группы предметов, упражнять в ориентировке на плоскости. 

Оборудование: «Платки» (большой - для воспитателя, маленькие - для 

детей), набор листьев двух цветов (на каждого ребенка). 

Ход игры: Педагог предлагает украсить платки листочками. Спрашивает, 

как можно это сделать (каждый ребенок выполняет задание самостоятельно). 

Затем говорит: «Давайте теперь украсим платочки по-другому, все 

одинаково. Я буду украшать свой платок, а вы - маленькие. Верхний край 

украсим желтыми листочками, вот так. (Показывает). Положите столько 

листьев, сколько я. Правой рукой разложите их в ряд слева направо. А 

зелеными листочками украсим нижний край платка. Возьмем столько же 

зеленых листьев, сколько желтых. 

Добавим еще один желтый лист и поместим его на верхний край платка. 

Каких листочков стало больше? Как сделать, чтобы их стало поровну?» После 

проверки работ и их оценки воспитатель предлагает украсить левую и правую 

стороны платка листьями разного цвета. Т. е. положить на правую сторону 

платка столько же листьев, сколько и на левую. (Показывает). В заключении 

дети украшают все стороны платка по-своему и рассказывают об этом. 

Название игры. «Почини коврик» 

Цель игры: развивать умение детей сравнивать два предмета по величине, 

активизировать в речи детей слова «большой, маленький». 

Ход игры. Воспитатель говорит: «Посмотрите, какие коврики нам 

принесли зайки, красивые, яркие, но кто - то эти коврики испортил. Зайки 

теперь не знают, что с ними делать. Давайте мы им поможем починить 

коврики. Какие коврики по величине? Какие заплатки мы положим на большой 

коврик? Какие мы положим на маленький коврик? Какого они цвета? Вот мы и 

помогли зайчатам починить коврики». 

 
 


